Идеи для лагеря
1. Маскировка наставников. Все наставники переодеваются, маскируются так, чтобы быть не узнаваемыми. Под музыку они могут пройтись, произвести различные движения. Дети в этот момент угадывают своих наставников. Кто есть кто? 

2. Симфонический оркестр. Все наставники и сотрудники создают оркестр из детских игрушечных музыкальных инструментов. В одежде музыкантов должен быть один какой-нибудь концертный элемент, например, бабочка у братьев, у сестёр – галстуки. Дирижёр за пюпитром с палочкой руководит оркестром. Оркестр играет под заранее подготовленную фонограмму. Конферансье объявляет номера программы. Можно использовать различные жанры музыки: классику, народную музыку и даже песни из мультфильмов. 
3. Игра. Надуть много шариков. Вызвать 2 добровольца. Игра заключается в том, кто больше соберёт шариков за определенное время и удержит их. Шарики можно удерживать любой частью тела: ногами, руками, зубами и т.д.

4. Патомима. Сыграть пантомиму на тему пороков.

5. Пресс-конференция. Дети готовят свои вопросы заранее на вечернее общение. На общении вопросы собирают в специальный ящик. Отвечать на вопросы могут координаторы, директор, пастор. Можно провести пресс-конференцию с библейскими героями: например, Иосифом, Иаковом, его отцом, фараоном, сыновьями Иакова и т.д. Герои должны соответственно одеться и отвечать на вопросы от 1-го лица.
6. «Музыкальное» представление. Никакой лагерь не обходится без поваров; наставников; кружковцев; координаторов; директора; пастора и т.д. Представляясь, повара и др. работники кухни, могут время взять ложки и громко  ударять ими, как это делают ложкари, музыканты, играющие на ложках. Шеф-повар должна быть с более увесистым «инструментом» - половником. При этом можно добавить фонограмму музыки из сюиты «Кармен», где звучат кастаньеты. Наставники и вожатые, представляясь, могут пищать в пищалы. Кружковцы – лопать шарики или что-то другое. Каждая группа сотрудников должна сама продумать своё «музыкальное» кричаще-гудяще-стучаще-грохочущее представление для вечернего общения. Хорошо, если каждая группа представит себя ещё и песней. Для этого можно взять любую песню, и придумать свои слова.
7. Конкурсы между 2-мя командами для вечернего общения. 
· Кто быстрее пришьёт ( Охота, 160; Нарушители, 164)
· Рисунок на голове (Нарушители,170)

· Сорви шляпу (Нарушители,172)

· Стукаюшиеся тела (Охота, 149)
· Точки нажима (Охота, 154)

· Счастливый хула-хуп (Охота, 154)-пропускать надувной круг

· Передача по кругу (Охота, 155)

· Одёжная цепочка (Охота, 155)

· Удержи шарик в воздухе (Охота, 160)

· Прищепочная эстафета 

· Что в рюкзаке? (Охота, 162)

· Качественный дом (Охота, 163)

· Произнесение пословиц (Охота, 165)

· От фонаря (Охота, 170)

· Запомни слова

· Оратор (Охота, 173)

· Перетягивание каната

· Силачи: «выжать» как можно больше на силометре

· Борьба – для капитанов (Охота, 72)

· Бой шариков

· Сталкивание (Охота, 73)

· Снежная баба (Нарушители, 31)
